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Resumo: Este artigo apresenta uma analise da
obra “Zoe: Actant” (2017) de Hugo Paquete.
Contextualizo a sua obra como pratica pos-
digital. Através de tecnologias hibridas, a obra
combina fenomenos intangiveis a perce¢io
humana, tornando-os percetiveis através de
um sistema autonomo e mediagdes tecnologi-
cas. A obra explora sonoridades acusmaticas
através do entrelagcamento de atuantes huma-
nos e nio-humanos. Paquete apresenta-nos
assim outras maneiras de ouvir, ver e pensar o
Real como rutura, espago de tensio, e estética
de glitch.

Palavras chave: arte multimédia / instalacdo
/ arte sonora / pos-digital / ruido.

Abstract: This article presents an analysis of the
work “Zoe: Actant” (2017) by Hugo Paquete. I
contextualize his work as post-digital practice.
With the use of hybrid technology, the work com-
bines phenomena intangible to human percep-
tion, rendering them perceptible through an au-
tonomous system and technological mediations.
The work explores acousmatic sonorities by the
interweaving human and non-human actants.
Paquete thereby presents us with other ways to
listen, see and think about the Real as breaks,
tension space, and glitch aesthetics.

Keywords: media art / installation / sound art
/ post-digital / noise.
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Introdugdo
Este artigo apresenta uma analise da obra “Zoe: Actant” (2017) de Hugo Pa-
quete. A obra foi desenvolvida durante 3 meses na sua residéncia artistica no
Hospital Divino Espirito Santo em Ponta Delgada nos Acores e apresentada
como performance e instalagdo no Arquipélago Centro de Artes Contempora-
neas. Assim como, o resultante album intitulado “Dark Electromagnetic Field”
(2017). Procura-se aqui fazer uma reflexdo sobre as particularidades da sua
investigacdo e pratica artistica multidisciplinar que a contextualizo como pos-
-digital. A obra do autor encontra-se em resisténcia a modelos convencionais
de produgio artistica com base nas multiplas disciplinas que cruza.

Hugo Paquete, nasceu em 1979 em Portugal, é artista de arte intermédia e
sonora. Bolseiro da Fundagao para a Ciéncia e Tecnologia (FCT). Doutorando
em Ciéncias Musicais na Universidade Nova de Lisboa. Tem vindo a desenvol-
ver uma pesquisa multidisciplinar sobre arte sonora, ruido, tecnocultura e as
condi¢oes e estéticas pos-digitais. Na sua obra, explora conceitos de imprevisi-
bilidade através de sistemas de interagdo entre som, video e gesto performativo.

Através de uma analise detalhada das varias documentagdes da instalagcdo e
da performance, de registos sonoros, video e texto, e a partir de conversas com
o autor, pretendo aqui examinar como a sua obra apresenta outras maneiras de
ouvir, ver e pensar o pos-digital, no modo como afetam a nossa experiéncia da
obra de arte e os processos de criagdo na contemporaneidade.

1. Pés-digital, Ruturas, Tensdes e Glitches
A obra “Zoe: Actant” (2017) é um ambiente de instalagio imersivo, de tensdo
performativa, nos limites sonoros e visuais da representacgdo (Figura 1). Na sua
obra, Hugo Paquete explora processos hibridos para além das funcionalidades
padrao impostas por sistemas computacionais. Utiliza assim tecnologias digi-
tais e ndo-digitais numa pratica de arte contemporanea pos-digital. O conceito
pos-digital foi inicialmente introduzido num contexto artistico sobre praticas
contemporaneas de musica criada por computador pelo compositor de musi-
ca eletronica Kim Cascone como “a estética do erro” (Cascone, 2000). Para
Florian Cramer, o pos-digital refere-se a recente condi¢io e estado dos media
depois do seu processo de digitalizagdo. Cramer, entende que o prefixo “pos”
ndo implica o fim do digital mas uma continuag¢ao do digital, nas mudancas cul-
turais subtis e mutac¢Ges continuas, apos a propagacao do digital, da computa-
¢do, de redes globais de comunica¢io, mercados e geopoliticas (Cramer, 2015).
Como metodologia, o pds-digital serve como um incitador para analise critica
sobre o papel das tecnologias digitais na sociedade contemporanea (Kwastek,



Figura 1 - Hugo Paquete. “Zoe: Actant’, Performance,
Arquipélago Centro de Artes Contempordneas, Agores,
Portugal, 2017. Fonte: Arquipélago Centro de Artes
Contemporéneas

Figura 2 - Hugo Paquete. “Zoe: Actant”, Patch,

2017. Fonte: autor.
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2015). A condi¢do pos-digital manifesta-se em diferentes praticas artisticas que
“ndo estdo preocupadas com o digital em si, mas sim com a vida depois do digi-
tal” (Bishop, Gansing, Parikka, 2016:11).

A partir destas praticas, rejeita-se o espetacular nas tecnologias digitais em
funcdo de se revelar e explorar materialidades computacionais abstratas e de
compreender as regulamentagdes impostas por estas, que “estio escondidas
por detras de varias camadas de user-friendly software, hardware, cloud-based
processing e servicos de armazenamento” (Mirocha, 2015:58). Para Hugo Paque-
te, o pos-digital é uma “manifestagdo de uma atitude punk que explora, par-
tindo da racionalidade da maquina e da sua operatividade, um contradiscurso.
Com vista a desconstru¢ao dos modelos funcionais, aponta para manifestagdes
artisticas mais indeterministicas” (Paquete, 2018:282). Seguindo este critério,
Hugo Paquete excede os limites impostos pelas tecnologias digitais na utiliza-
¢do do computador para programar o seu proprio sofiware de composi¢ao gene-
rativa e intera¢do de processos de sonificagao e visuais.

Através de tecnologias hibridas, combina fenomenos intangiveis a percecao
humana, tornando-os tangiveis ao humano através de mediagoes tecnologicas
e de um sistema autonomo. Isto é feito através de uma captura prévia sonora de
campos eletromagnéticos das maquinas do hospital tornando-os numa base de
dados e em samples digitais, na captura da variacao de luminosidade no espago
convertido para som e video em tempo real através de midi, “como virus e bac-
térias que se encontram num estado de imanéncia e sdo revelados pela tecnolo-
gia” (Paquete, 2017:1056). Desta forma, a sua obra combina o espago fisico com
espaco virtual, onde o som e video confluem e elaboram complexos regimes de
percecdo na intercecdo de arte, ciéncia e cognigao.

Este material vai sendo interpretado ao vivo, estando em constante hibridagdo pela
aplicagdo do gesto performativo, tecnologia aplicada e interagdo do publico como
atuante, catalisador no interior de um sistema vivo e imprevisivel. Sendo a soma de
todas estas interagoes o diagnostico experimental (Paquete, 2017).

Neste ambiente, de “diagndstico experimental”, o/a espetador/a confronta-
-se com uma estrutura de ruidos complexos, repeticao de texturas e ritmos, de
glitches, murros e facadas sonoras de detritos e erros tecnologicos, e estimulos
visuais em constante tensdo de transformagdes dinamicas como parte da sua
estética e processo criativo. Tensao esta, que cria uma multiplicidade de ma-
terializacGes através da sonificacdo de campos magnéticos, luminosidade e
eletricidade amplificada que operam em trocas de matéria e energia, e criam
complexos padrdes de ruidos contemporaneos aplicados em composi¢des



acusmaticas. Estes sistemas de for¢as em constante rutura, articulam composi-
¢oes de ruidos e arranjos de frequéncias ecléticas que ressoam autonomamente
no espag¢o em estado de sobrecarga audivel na variagéo de pitch e intensidades
contrastantes que revelam uma estética de glitch, de transi¢Ges imprevisiveis de
sons de erros e detritos tecnoldgicos. “A materialidade do digital néo se reduz
a0 ecrd, nem ao software, nem também ao hardware. E uma realidade distri-
buida massivamente que condiciona as nossas realidades percetivas” (Bishop,
Gansing, Parikka, 2016:13).

“Zoe: Actant” (2017) (Figura 2) cria uma experiéncia sensorial corporal en-
tre o espaco instalativo, interagdo e limites da perce¢do humana, amplia no-
vas abordagens sobre o real através da compreensao de agentes ndo-humanos
e atuantes de agoes. A partir da geracao de situagdes e eventos em constante
transicdo que existem numa dimensio computacional, fisica, de gesto e mo-
vimento, estende a cogni¢do humana a um mundo amplificado de fenémenos
ndo percetiveis ao humano.

Na utilizagdo de ruidos impercetiveis das maquinas, Hugo Paquete amplia
anossa percecao do real, revelando outras praticas artisticas na criagao de arte
contemporanea. Nos limites e espacos de tensio, revela-se um modelo de pro-
dugdo artistica na constru¢do de uma arquitetura sobre o espago fisico e espa-
¢o virtual que distorce o video de formas tradicionais, bem como o som imune
de composi¢do musical tradicional. Rejeita assim sedugdes e belezas estéticas
representativas na instauracao de um sistema de interagdes no limite da perce-
¢do através da multiplicidade de imagens manipuladas e da sobrecarga sonora
gerada em tempo real de sons ndo representativos. As tecnologias digitais, que
condicionam a maneira como compreendemos o mundo e a sociedade, sdo as-
sim desdobradas em outras exploragdes e relagdes entre tecnologia, ciéncia e
arte na conce¢do de arte contemporanea, e na experiéncia de ouvir, ver e pen-
sar sobre o espago.

2. A Vida Atuante e Agentes Nao-Humanos
A etimologia da palavra Zoe é de origem grega, 20¢, que significa vida, estado de
existir ou ser. Atuante, em teoria e método de Actor-Network Theory (ANT), é
uma abordagem no qual se entende que tudo no mundo natural e social existe
em redes de relacionamento em constante mudanca. Nao se limita apenas a
atores humanos individuais mas “estende a palavra ator — ou atuante — a enti-
dades ndo-humanas e nio individuais” (Latour:2). ANT, estd presente na obra
de Hugo Paquete, em nodes e nas varias conexdes e dimensdes em constante
incerteza que se intercetam na obra através dos patches de composi¢ao musical
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generativa. No qual estabelecem liga¢des, distribuem e circulam, em transfor-
magcoes de atributos enviados e recebidos entre pardmetros num sistema auto-
nomo que gera sons e visuais. E que também se encontra em constante intera-
¢do com o humano, gesto performativo e a luminosidade do espaco.

Na sua pratica artistica, de composi¢ao musical ndo linear e mediada atra-
vés de diferentes tecnologias, rejeita construgdes narrativas convencionais e
outras ordens impostas na cria¢do e produgdo artistica. Abre desta forma uma
nova rela¢do entre sons e visuais, em constante conexao entre eles, a uma exte-
rioridade fora da representagcao humana, a elementos nao-humanos, que con-
trolam e interferem uns aos outros.

Na compreensio sonora das maquinas do hospital, a obra exemplifica uma
media¢ao complexa de matéria, rica em varias camadas, que se tornam fins em
si mesmos. Esta encontra-se numa relacdo de hibridiza¢do, de mediagdo e de
entrelagcamento, de atores nao-humanos e humanos, entre os eventos gerados
em tempo real e o material que antecedem outras temporalidades de recolha e
experimentac¢io, na repeti¢ao de texturas sonoras e em varios niveis de signifi-
cacdo entre som, imagem, objetos, espago e o atuante ou performer. A sua obra
trabalha o som mapeado e espacializado em quadrifonias pelo espago e para
além de dimensodes espaciais do ecra bi-dimensional.

Na transformacao de espago arquitetonico, com objetos do hospital, eventos
sonoros e visuais, “Zoe: Actant” (2017) cria um espago imersivo que aumenta
a percecdo do humano. Nio so transpondo-o metaforicamente para o bloco
operatorio, enfrentando a lamina do bisturi, ou ligado as maquinas num estado
de coma, entre vida e morte, mas também no entendimento de agentes nao-
-humanos. Designa assim, toda a vida e atividade existente mas impercetivel
no ambiente do hospital, ou “os processos da méaquina num espago onde forgas
ocultas manifestam a sua existéncia centradas no residual” (Paquete, 2015:82).
De vida atuante, que faz parte de uma rede interligada em constante troca de
relagOes entre sistema computacional, num estado de vida, em entrelacamento
de eventos imprevisiveis, 0 humano e o ambiente, na gera¢ao da obra em tempo
real. Deste modo, o ambiente imersivo em “Zoe: Actant” (2017) nio faz uma
separacdo entre a mente e o corpo do humano, nem se centra no humano. Cria
uma relagdo-sistema onde o humano deixa de ser o centro, para ser um atuante
em conjunto com outros agentes nao-humanos, no ambiente imersivo em espa-
cofisico, que interage com sistemas computacionais-vivencial através de movi-
mentos e transformacgdes no espaco-evento. Gerando assim, uma experiéncia
sensorial afetiva onde o espago se descobre além dos limites da perce¢do por
mediagdo tecnolodgica, artistica e cientifica como imaginario e significagao.



Conclusao
Na obra “Zoe: Actant” (2017), Hugo Paquete abre outras abordagens no uso de
tecnologias digitais e nao-digitais através de tecnologias hibridas. Combina
fenomenos intangiveis a perce¢do humana, tornando-os tangiveis através de
mediagOes tecnologicas e de um sistema autonomo. Ao explorar praticas para
além de parametros padrio e tecnologias hibridas, o entendimento de praticas
de arte experimental multimédia e sonora é alargado para além dos limites e
normas impostas por tecnologias digitais. Nesta pratica artistica pos-digital, a
obra sugere outras formas de explorar tecnologias e as suas infraestruturas, re-
velando as varias camadas escondidas por detras destas.

Através da materialidade da infraestrutura da maquina que é revelada em
processos de materializacdo de sonoridades contemporaneas impercetiveis ao
humano, num sistema de tensio e imprevisibilidade nao representacional de
estética glitch, a obra explora outras praticas experimentais de ouvir, ver e pen-
sar que se relacionam em territorios alargados sobre o real e ruidos da contem-
poraneidade.

Numa sociedade que se reduz ao ecra e obedece a padrdes impostos por tec-
nologias, as ruturas, tensoes e glitches presentes na sua obra, tém como propo-
sito de confrontar a pessoa que entra no espaco, como participante no processo
de criacdo e interpretacdo, a imergir, numa experiéncia sensorial corporal afeti-
va, entre tensdes sonoras e visuais que desobedecem a expetativas tecnologicas
e desfiguram os imaginarios de tecnologias digitais perfeitas.
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